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Natur, udeliv og science

Paedagogiske mal for
Natur, udeliv og science

1. Det paedagogiske leeringsmiljg skal understgtte, at alle bgrn far konkrete erfaringer
med naturen, som udvikler deres nysgerrighed og lyst til at udforske naturen, som giver
bgrnene mulighed for at opleve menneskets forbundethed med naturen, og som giver
bgrnene en begyndende forstaelse for betydningen af en baeredygtig udvikling.

2. Det paedagogiske lzeringsmiljg skal understgtte, at alle bgrn aktivt observerer og
undersgger naturfeenomener i deres omverden, sa bgrnene far erfaringer med at
genkende og udtrykke sig om arsag, virkning og sammenhange, herunder en
begyndende matematisk

opmeerksomhed.

Naturoplevelser og faerden i naturen styrker bgrns leg, fantasi og fglelsesmaessige, mentale og
motoriske udvikling. Alle bgrn skal have en nysgerrighed i forhold til den verden, de er en del af.
Leeringsmiljget skal opmuntre alle bgrn til at foretage egne undersggelser. De skal have lyst til
undres, stille spgrgsmal, opstille hypoteser, finde forklaringer og reflektere over forklaringer og
seette dem ind i sammenhange. Laeringsmiljget skal stgtte og guide alle bgrn i at turde gve sig igen
og igen for pa den made at opbygge en grundlaeggende tillid til egne ideer og evner.

Natur

Forskelligartede naturoplevelser danner grundlag for en fortrolighed og glaede ved at vaere i
naturen og viden om og respekt for naturens sarbarhed og det falles ansvar for vores miljg.
Laeringsmiljget skal give alle bgrn oplevelser med natur og naturfanomener ud fra flere forskellige
tilgange, der kan give anledning til eksistentielle oplevelser og overvejelser hos bgrn. Derfor skal alle
bgrn have mulighed for at opleve og handtere naturfaenomener, det geelder flora, fauna, vejr,
arstider, landskaber mv. Hermed skabes et fundament for en bevidsthed om miljgspgrgsmal og
samspillet mellem menneske, samfund og natur, som afsaet for at tage et globalt ansvar senere i
livet. Beredygtighed handler ogsa om at konstruere, genanvende og reparere ved hjeelp af
forskellige redskaber, teknikker, naturlige savel som menneskeskabte.

Udeliv

Leeringsmiljpet skal give alle bgrn legemuligheder og oplevelser i og med naturen, sa de far
mulighed for at lzere sig selv og naturen at kende. Laeringsmiljget skal tilbyde alle bgrn oplevelsen
af, at naturen giver mulighed for sansning, bevaegelse, fantasi, kreativitet med plads til kolbgtter,
vilde lege og eventyrlige og farlige lege og dermed udvide bgrnenes deltagelsesmuligheder i
feellesskabet pa tvaers af alder, kgn, kultur og interesser.
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Laeringsmiljget skal understgtte, at bgrn kan orientere sig, finde vej og kende deres lokalomrade.

Science

Leeringsmiljget skal give alle bgrn mulighed for at bygge, skabe, konstruere og udforske forskellige
materialers egenskaber og strukturer. Bgrn skal kunne undersgge, hvordan simple teknologier
virker eksempelvis saks, dgr, ringeklokke, kikkert, cykel. Bgrn skal have adgang til at lzere sig at
anvende forskellige teknologiske redskaber og gives mulighed for at udvikle en kreativ, produktiv og
kritisk tilgang til brugen af digitale teknologier.

For at kunne systematisere, kategorisere og placere sig selv i verden skal lzeringsmiljget understgtte
bgrns logiske taenkning og give alle bgrn mulighed for at danne erfaringer med arsag, virkning og
sammenhange. Alle bgrn skal have mulighed for at fa erfaringer med former, (geometri),
reekkefglger, maengder, tal og at male og veje for derigennem at stgtte en begyndende matematisk
opmaerksomhed.

Hvert bgrnehus arbejder med en lokale oversaettelse af bgrnehusets paedagogiske leereplan, se
beskrivelse pa institutionens hjemmeside under den styrkede paedagogiske laereplan.

Laeringstegn for 0-2 arige

Laeringstegnene er formuleret som konkrete kompetencer og erfaringer uden egentlige slutmal,
fordi grundtanken er, at alle bgrn skal forblive i en leeringsproces, og dermed blive sa dygtige de
kan. Under hvert leeringstegn er opremset en raekke eksempler pa, hvordan effekten af det
paedagogiske arbejde kan komme til udtryk hos bgrnene.

Viden om naturen

Eksempelvis: Undersgge naturen. Kigge i bgger om natur. lagttage dyrs adfzerd. Vide hvor (fa)
madvarer kommer fra. Registrere at planter kan vokse fra et frg. Kende flora, fauna, arstider,
landskaber, vejr, de fire naturelementer mv. Vise respekt for naturen. Simpel klassificering af dyr og
planter. Kendskab til himmellegemerne, til dggnets rytme.

Miljgbevidsthed
Eksempelvis: Slukke for vandet, nar der vaskes haender. Slukke lyset. Samle tabt affald op efter sig
selv og hinanden. En begyndende opmaerksomhed pa baeredygtighed fx affaldssortering, madspild
og dyrevelfeerd.

At feerdes og lege udenfor i al slags vejr

Eksempelvis: Vaere med glaede udenfor. Bruge sanserne i naturen; se, lytte, dufte, rgre, smage mv.
Lege med naturmaterialer; mudder, sand og vand, kogler, kviste mv. Udnytte arstidernes
forskellighed til leg. Vise begejstring for naturen.

At udforske og eksperimentere

Eksempelvis: Flyde med materialer i vand. Bygge med forskellige materialer. Male med naturens
materialer. Veere nysgerrig, eksperimentere og observere. Efterspgrge viden om dyr og
naturfeenomener. Dissekere dyr. Skille et apparat ad. Fryse vand og t@ is. Opstille hypoteser (hvad-
sker-der-hvis) eksempelvis nar man kaster hhv. en pind eller en sten i vand, lader dej haeve udenfor
eller i kgleskabet, kurer pa tgr eller vad rutsjebane?
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Matematisk forstaelse

Eksempelvis: P4 opfordring ga til et bestemt sted. Skelne mellem modsaetningspar (stor og lille mv.).
Lege med begreber og systemer, former og positioner. Undersgge og lege med tal og mgnstre.
Anvende de rumlige feerdigheder; laegge puslespil, kende forskel pa oppe og nede, frembringe
geometriske former mv. Beskrive leget@j med farver eller former. Sortere legetgj efter egenskab
eller gruppe. Tegne et simpelt menneske.

Brug af teknologiske redskaber

Eksempelvis: Anvende teknologi til at supplere det analoge pa et simpelt niveau. Nysgerrighed pa at
se sig selv pa optaget film. Benytte apps. Bruge digitale medier sa som elektronisk billedlotteri evt.
med egne billeder. Anvende elektronisk mikroskop eller andre digitale redskaber til at udforske og
underspge. Optage og afspille film. Fotografere. Optage lyd.

Laeringstegn for 3-6 arige

Laeringstegnene er formuleret som konkrete kompetencer og erfaringer uden egentlige slutmal,
fordi grundtanken er, at alle bgrn skal forblive i en laeringsproces, og dermed blive sa dygtige de
kan. Under hvert lzeringstegn er opremset en reekke eksempler pd, hvordan effekten af det
paedagogiske arbejde kan komme til udtryk hos bgrnene.

Viden om naturen

Eksempelvis: Fortaelle om dagens og arstidernes skiften. Have viden om flora, fauna, arstider,
landskaber, vejr, naturelementerne. Faktuel viden og sprogbrug om dyr og planter i den natur, de
faerdes i og til naturen generelt. Forstaelse for planters og dyrs vaekst- og livsbetingelser. Klassificere
(simpel) dyr og planter. Fortaelle om dyrs levemader og steder. Fortalle om planters vaekst.

Miljgbevidsthed

Eksempelvis: Viden om baeredygtighed. Handle energibesparende i forhold til el, vand mv. Kunne
affaldssortere. Have viden om arstidens frugt og grgnt. Se sammenhang mellem adfaerd
(menneskelige handlinger) og miljget. Have viden om hvilke materialer, der kan nedbrydes i
naturen. Have viden om klimavenlig mad. Kende til dyrevelfaerd.

At ferdes og lege udenfor i al slags vejr
Eksempelvis: Indsamle naturmaterialer. Veere tilpas og aktiv i al slags vejr. Efterleve adfzaerdsregler i
naturen og trafikken/offentlige rum. Vaere i mgrke. Lyst til at rgre ved og bruge naturen.

At udforske og eksperimentere

Eksempelvis: lagttage dyr i naturen. Konstruere i forskellige materialer. Bruge naturfaglige
undersggelsesmetoder; at undre sig og sgge forklaringer: (hvad sker hvis...? Stille nye spgrgsmal -
nye forklaringer). Opstille simple hypoteser og afprgve dem. Afsgge viden om dyr, miljg og
naturfzenomener. Benytte maleinstrumenter. Udvikle simple instrumenter. Lave sma optegnelser af
eksperimenter. Eksperimentere med sanseindtryk (lys, skygge, lyd mv.). Undersgge og forsta tiden —
hvad er et minut nar jeg Igber, spiser, tzller.

Matematisk forstaelse

Eksempelvis: Lege konstruktionslege. Tegne med mange detaljer. Undersgge og lege med og
anvende begreber, systemer, former og positioner. Skelne mellem stor, mindre, mindst. Bruge
kvantitetsord; mange eller alle. Kende maengder og stgrrelser. Bruge maleenheder. Undersgge, lege
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med og anvende tal, maengdebegreber, former og mgnstre. Systematisere legetgj, naturmaterialer
og kekkenredskaber mv. efter funktion, vaegt, stgrrelse, materiale, form mv. Skelne model fra
virkelighed. Lave simple modeller af virkeligheden. Kopiere figurer ud fra et billede eller et artefakt.
Orientere sig i lokalomradet og i naturen. Anvende de spatiale faerdigheder (rumlige); bedgmme
afstande mv. Aflaese kort. Benytte kompas.

Brug af teknologiske redskaber der understgtter fremtidens kompetencer

Eksempelvis: Anvende digitale medier i leg og sociale aktiviteter. Anvende prismer, magneter mv. til
udforskning og eksperimenter. Producere film, redigere billeder, bevaege sig efter en GPS.
Programmere og styre robotter. Udvikle apps. Forholde sig kritisk og etisk til at bruge digitale
medier mm.



