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Alle bgrn og unge..
. mestrer den matematik, de mgder i deres hverdag nu og i fremtiden.
. ser og forstar logiske sammenhaenge i hverdagskontekster.
. deltager i legende, kreative og undersggende hverdags- og leeringsmiljger,
der fremmer og udfordrer deres matematiske kompetencer.

.. glaeder sig til noget hver dag.

. feler sig betydningsfulde i faellesskabet.

. oplever at kunne tgjle og udnytte de vindst@d, de naturligt vil mgde pa deres vej
— bade i medvind og modvind.

. indgar i gode hverdagsmiljger, hvor de opleverat trives og udvikler sig i
feellesskaber.

>—— Fremtidens kompetencer
Alle bgrn og unge..

kan designe Igsninger pa problemer bade fra deres h¥erdag og verden omkring
dem.
. opdager at deres bidrag kan ggre en positiv forskel for sig selv og andre.
. indgar i inspirerende laeringsmiljger, hvor de kreativt arb&jder med at
eksperimentere, undersgge og lgse problemer, som de ikke kender svaret pa.
har en sund tilgang til teknologier i deres hverdag.

Sproglige kompetencer

Alle bgrn og unge..

. kan udtrykke sig og fgle sig forstaet.

. har sproglige og skriftsproglige kompetencer og kommunikative strategier.
. deltager iinspirerende sproglige hverdags- og leeringsmiljger, hvor de
kontinuerligt udfordres.
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Alle bgrn oplever..

at de bliver inddraget.
deltagelsesmuligheder i leeringsmiljpet og feellesskabet og oplever derved at bidrage og fgle sig betydningsfuld.
at blive udfordret pa mader som udvikler netop dem.

Alle dagtilbud..

har en plan for, hvordan der lokalt arbejdes med trivsel for alle bgrn i lzeringsmiljget, feellesskabet og overgange.
handler og samarbejder systematisk med bade foreeldre og tveerprofessionelle om bgrns trivsel nu og pa lang sigt.
anvender struktureret bgrns trivselsdata fra tilsynet i arbejdet med trivsel.
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Alle elever oplever..

at de bliver inddraget.

at bidrage til og fgle sig betydningsfulde i feellesskabet.
deltagelsesmuligheder og motiverende lzeringsmiljger.
at blive udfordret pa mader som udvikler netop dem.

Alle skoler..

har en plan for, hvordan der lokalt arbejdes med trivsel for alle elever i lzeringsmiljget, fysiske og digitale

feellesskaber og i overgange.

handler og samarbejder systematisk med relevante voksne om bgrns trivsel nu og pa lang sigt.
anvender nationale trivselsdata og/eller UPU i arbejdet med trivsel.

viser tendenser til, at fraveeret mindskes til landsgennemsnittet.
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Alle bgrn og unge oplever..

at de bliver inddraget.
deltagelsesmuligheder i fritidsmiljget og feellesskabet og oplever derved at bidrage og fgle sig betydningsfuld.

at blive udfordret pa mader som udvikler netop dem.

Alle fritidstilbud..

har en plan for, hvordan der lokalt arbejdes med trivsel for alle bgrn og unge i bade fysiske og digitale
feellesskaber samt i overgange.

data viser tendenser p3, at flere bgrn og unge deltager i fritids- og foreningstilbud.

handler og samarbejder systematisk med relevante voksne i barnets/den unges liv om trivsel nu og pa lang sigt.
anvender nationale trivselsdata og/eller UPU i arbejdet med trivsel.
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Alle bgrn..

har et matematisk hverdagssprog og anvender fgr-faglige begreber.
er nysgerrige pa matematikken omkring dem, og anvender den til at se og forsta sammenhange i verden omkring
dem.

Alle voksne..

gor brug af matematisk hverdagssprog og fgr-faglige begreber over hele dagen.
arbejder hver dag med at udvikle alle b@rns matematiske opmaerksomhed gennem samtale, undersggelse og leg.

Alle dagtilbud..

har et feelles sprog omkring matematisk opmaerksomhed.
arbejder systematisk med udvikling af alle bgrns matematiske opmaerksomhed.
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Alle elever..

kan lide matematik.

deltager aktivt i matematikundervisningen.

har kompetencer til at anvende matematik i hverdagskontekster og kan udtrykke sig med, i og om matematik.
Alle voksne..

har en kreativ, legende, skabende og undersggende tilgang til undervisningen i matematik.

inviterer til faglig fordybelse og satter forstaelse i centrum for elevernes laering i matematik.
Alle skoler..

folger op pa elevernes progression - seerlig indenfor talforstaelse - gennem hele skoleforlgbet.
anvender kvantitative og kvalitative data.
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Alle boérn og unge..

ser og er nysgerrige pa matematikken omkring dem.
anvender deres matematiske forstaelse i fritidsmiljgets leeringsmiljg.
Alle voksne..

seetter sig selv i spil og agerer som betydningsfulde rollemodeller ved at inddrage matematisk sprog og logisk
teenkning i aktiviteter sammen med bgrn og unge hver dag.
arbejder hver dag med at udvikle alle b@rn og unges matematiske opmaerksomhed gennem undersggelse og leg.

Alle fritidstilbud..

integrerer matematik i leeringsmiljget som en del af dagligdagen.
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Alle bgrn..

har hver dag stunder, hvor de er deltagende i kvalitative samtaler, der udvikler deres ordforrad og styrker deres
kommunikative strategier.
foler sig forstaet og anerkendt i kommunikationen.

Alle voksne..

skaber veerdifulde stunder med fokus pa kvalitative samtaler.
arbejder kontinuerligt med sproget i laeringsmiljget over hele dagen.
seetter sig selv i spil og agerer som betydningsfulde sproglige rollemodeller i hverdagen.

Alle dagtilbud..

indretter fysiske leeringsmiljger, som indbyder og understgtter sproglig udvikling.
arbejder systematisk med sproglig udvikling ud fra faelles kommunale procedurer.
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Alle elever..

er sprogligt aktive.

forstar og kan udtrykke sig i leeringsmiljget omkring dem.

kan lzese, skrive, lytte og samtale.

anvender deres sproglige kompetencer og kommunikative strategier i relationen og samspillet med andre.
Alle voksne..

seaetter sig selv i spil og agerer som betydningsfulde sproglige rollemodeller i hverdagen.

har hver dag fokus pa elevernes udvikling og udforskning af hverdagssproget, f@r-faglige ord og fagord.
Alle skoler..

folger op pa elevernes progression gennem hele skoleforlgbet.
anvender kvantitative og kvalitative data.
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Alle bgrn og unge..

anvender deres sproglige kompetencer og kommunikative strategier i relationen og samspillet med andre.
foler sig forstaet og anerkendt i kommunikationen.

Alle voksne..

skaber veerdifulde stunder med fokus pa kvalitative samtaler med bgrn og unge.
seetter sig selv i spil og agerer som betydningsfulde sproglige rollemodeller i hverdagen.

Alle fritidstilbud..

integrerer sprogligt fokus i laeringsmiljget som en del af dagligdagen.
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Alle bgrn..

eksperimenterer med det, der omgiver dem og bliver klogere pa, hvordan verden haanger sammen.
indgar hver dag i kreative leeringsmiljger, hvor de kan bygge, kreere, omforme og give bud p3a, hvordan de
problemer, de stgder pa, kan Igses.

Alle voksne..

arbejder hver dag med at skabe aktiviteter, der udvikler bgrns nysgerrighed gennem undersggende og
eksperimenterende processer.
forsteerker bgrnenes initiativer, nar de eksperimenterer og er nysgerrige pa deres omverden.

Alle dagtilbud..

har en plan for, hvordan der skabes inspirerende laeringsmiljger, hvor der er fokus pa de 4 K'er:
Kreativitet, Kritisk teenkning, Kommunikation og Kollaboration

skaber mini-maker-miljger, der understgtter bgrnenes muligheder for at udfolde sig kreativt og

eksperimenterende.
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Alle elever..

kan kreativt og eksperimenterende designe lgsninger pa komplekse problemer.
kan kritisk og konstruktivt anvende digitale teknologier.
kan samarbejde om at ggre en positiv forskel for sig selv og andre.

Alle voksne..

er kreative, legende, eksperimenterende og skabende i deres undervisning.

tilretteleegger lpbende undervisningsforlgb med udgangspunkt i designdidaktik som styrker 21. arhundredes
kompetencer.

skaber hver dag inspirerende og kreative leeringsmiljger for alle deres elever.

Alle skoler..

har en plan for, hvordan de skaber inspirerende leeringsmiljger pa tvaers af fag, lokaler og klassetrin.
har en taksonomi for elevernes mgde med designprocesser og digitale teknologier op gennem skoletiden.
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Alle born og unge..

designer Igsninger pa problemer fra deres hverdag og lokalsamfund.
tager et ansvar for det naermiljg de er en del af pa en made som g@r en positiv forskel for andre.
fordyber og dygtigger sig i de digitale og analoge teknologier, som de er optaget af.

Alle voksne..

skaber dagligt inspirerende fritidsmiljger som inviterer til kreativ udfoldelse i et samspil med bade analoge og
digitale teknologier.
er tydelige rollemodeller for en fejilmodig og eksperimenterende kultur.

Alle fritidstilbud..
har en taksonomi for, hvordan analoge og digitale teknologier fra det lokale makermiljg inddrages i deres
fritidsmiljg.
sgrger for at alle bgrn og unge fast kan dyrke deres interesse for makerteknologier.
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